Matriz de
Producao Multimidia

1600 horas

Credito| Horas
Design de Games e Recursos Audiovisuvais 2 HOh
Planejamento Grafico Editoracao 2D EAD (S) 2 4Oh
Modelagem e Animacao 3D Y 80h
Roteirizacao e Storyboard 2 4Oh
Negocios Eletronicos EAD (AS) Y 8Oh
Design Digital e Arquitetura da Informacao EAD (S) 2 4Oh
Design de Interfaces 2 HOh
Projeto Multimidia Integrador | 2 HOh
Fotografia e Imagens y 80h
Gestdo Agil e Secrum eap(s)| 2 | 4YOh
Projeto Multimidia Integrador i 2 4Oh
Video, Som e Audio Digital 6 |120h
Animacao 2D/3D Y 8Oh
Pratica Interdisciplinar | EAD (S) 2 4Oh
3° Semestre Crédito| Horas
Programacao 0.0 /Html 5 /| CSS 6 | 120h
IHC E UX EAD (S) 2 HOh
Aplicativos Mobile Yy S80h
Fundamentos de Sistemas de Informacao EAD (AS) 2 HOh
Projeto Multimidia Integrador lli 2 4Oh
Cultura e Sociedade EAD (AS) 2 HOh
Pratica Interdisciplinar I EAD (S) 2 4Oh

4O Semestre

Credito] Horas

Copywriting e Storytelling 2 | 4yeh
Marketing Digital 4 S80h
Estrategias Digitais em Inbound e Outbound Marketing 2
Customer Experience e Customer Success 2
Branding, Cobranding e Digital Branding EAD (S) 2
Optativa EAD (AS) 2 HOh
Social Media e Web Analytics EAD (S) 2 HOh
Pratica Interdisciplinar Il Y 80h
AUTOMACAO DE ATIVIDADES, CHATBOTS E GESTAO DO TEMPO (EAD — S 2 cred.
LIBRAS (EAD - AS 2 cred.

EAD (S) = Sincrona EAD (AS) = Assincrona

* sujeita a alteracao




Matriz de

produso Muttimicia N

1600 horas

Matriz 2023.1

Eixo Credito Hora-Aula
* Estagio NAO NAO
* Disciplinas Teorico-Praticas 70 OO0
* Disciplinas optativas (Obrigatorias) 2 4o
* TCC NAO NAO
* Extensao Curricularizada 8 130 (Projeto Interdisciplinar, 1, Il e lil)
Total obrigatéria para integralizacao 80 1600
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